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 GIÁO  ÁN THI GIÁO VIÊN DẠY GIỎI CẤP TRƯỜNG NĂM 2025-2026
	Chủ đề: Nghề nghiệp
Lĩnh vực phát triển nhận thức
Hoạt động: Toán
Đề tài: Nhận biết, phân biệt hình tròn, hình vuông.
Đối tượng: 4-5 tuổi
Thời gian: 25 -30 phút
Ngày dạy: 05/12/2025
Người dạy: Hoàng Thị Oanh
Đơn vị: Trường mầm non Quang Minh


[bookmark: _Hlk209551512]I. Mục đích, yêu cầu
1. Kiến thức 
- Trẻ nhận biết, phân biệt hình tròn với hình vuông, qua các đặc điểm rõ nét như cạnh, góc, đường bao của các hình. Trẻ biết đặc điểm của hình tròn, hình vuông,
- Trẻ biết liên hệ thực tế, trẻ biết tìm những đồ dùng, đồ chơi trong lớp có dạng hình tròn, hình vuông.
- Thông qua trò chơi trẻ củng cố được kiến thức đã học.
2. Kĩ năng 
- Phát triển kĩ năng quan sát, ghi nhớ, so sánh có chủ định. Phát triển ngôn ngữ mạch lạc cho trẻ, kỹ năng sờ, lăn hình.
3. Ngôn ngữ
- Trẻ trả lời được các câu hỏi rõ ràng, mạch lạc, nói lưu loát
3. Thái độ
[bookmark: _GoBack]- Trẻ có thái độ tích cực hứng thú với tiết học, có ý thức trong giờ học, lễ phép, biết cất đồ dùng đồ chơi đúng nơi quy định.
II. Chuẩn bị 
* Đồ dùng của cô: 
- Giáo án điện tử, video AI, nhạc, người máy, các hình tròn, vuông, tam giác, chữ nhật, que chỉ, que tính, ...
- Đồ dùng có dạng hình tròn, hình vuông cho trẻ tìm đồ xung quanh lớp.
- Con đường có hình, hình ghép, quà tặng, đèn pin.
* Đồ dùng của trẻ: 
- Mỗi trẻ 1 hình tròn màu đỏ, 1 hình vuông màu xanh, hộp lego đựng, đèn pin, hình chắp ghép gắn bảng.
* NDTH: Âm nhạc, tạo hình, thể dục.
III. Tiến hành
	Hoạt động của cô
	       Hoạt động của trẻ

	1. Hoạt động 1: Ôn nhận biết hình vuông và hình tròn
- Cô giới thiệu lớp, trường, các cô đến dự và các bé lớp 4 tuổi C trường MN Quang Minh.
- Giới thiệu người máy Liza qua video AI
- Cô cho trẻ ôn lại các hình tròn, hình vuông, hình tam giác, hình chữ nhật.
- Cho trẻ chơi trò chơi cùng cô và người máy.
- Khi chơi cùng người máy Liza chúng mình đã ấn những nút hình gì các con nhỉ
- Vậy hôm nay cô con mình sẽ cùng nhận biết phân biệt hình vuông hình tròn nhé.
2. Hoạt động 2: So sánh phân biệt hình tròn và hình vuông
* Hình tròn:
- Cô lấy hình và hỏi trẻ
+ Đây là hình gì? Có màu gì?
+ Cho trẻ lấy hình tròn sờ đường bao của hình và lăn hình.
+ Cho trẻ lăn hình tròn xem có lăn được không?
+ Cho trẻ nhận xét về hình tròn xem hình tròn có đặc điểm gì?
- Cô khái quát: Hình tròn là hình học phẳng có đường bao cong tròn khép kín và lăn được.
- Cho trẻ phát âm cả lớp, tổ, cá nhân.
- Cho trẻ chơi trò chơi: Vòng tròn tiết tấu
+ Cách chơi: khi cô giơ 1 tay chúng mình sẽ tạo cho cô 1 vòng tròn nhỏ, khi cô giơ 2 tay chúng mình sẽ tạo cho cô 1 vòng tròn lớn.
- Cô mở nhạc: cho trẻ chơi.
* Hình vuông
- Đàm thoại tương tự hình tròn.
+ Cho trẻ sờ đường bao của hình vuông
+ Hình vuông có gì đây? (Cạnh, góc)
+ Cho 1 trẻ lên kiểm tra số cạnh, số góc
+ Cho trẻ đếm số cạnh và số góc của hình vuông
+ Cho trẻ lăn xem hình vuông có lăn được không?
+ Cho trẻ nhận xét về hình vuông 
- Sau mỗi câu trả lời của trẻ, cô khái quát lại
+ Cô khái quát: Hình vuông là hình học phẳng có 4 cạnh dài bằng nhau, có 4 góc vuông và không lăn được.
- Cho trẻ nhắc lại cá nhân, tổ, cả lớp
* Mở rộng:
- Cho trẻ kể và tìm về các đồ dùng, đồ chơi có trong thực tế và trong lớp học có dạng hình tròn và hình vuông.
- Cô khái quát lại và giáo dục trẻ biết giữ gìn đồ dùng đồ chơi.
* So sánh
- Hỏi trẻ hình tròn và hình vuông có đặc điểm gì giống nhau?
- Giống nhau:
+ Hình tròn và hình vuông giống nhau đều là các hình học phẳng.
- Hình tròn và hình vuông có đặc điểm gì khác nhau?
- Khác nhau:
+ Hình tròn có đường bao cong tròn và lăn được. Còn hình vuông có đường bao thẳng và có 4 cạnh bằng nhau, có 4 góc vuông và không lăn được.
- Cho trẻ đọc vè theo nhạc.
- Cô khái quát lại đặc điểm giống và khác nhau.
+ Cho cá nhân, cả lớp nhắc lại.
- Cô cho trẻ xem chiếu đèn pin, cô chiếu hình và trẻ nói đặc điểm.
- Cô cho trẻ lấy đèn pin chiếu hình, cô nói đặc điểm, trẻ chọn hình chiếu.
- Cô cùng kiểm tra kết quả, hướng dẫn, động viên trẻ thực hiện
3. Hoạt động 3: Ôn luyện củng cố
* Trò chơi “Truy tìm mảnh ghép”
- Cách chơi: Bạn người máy LiZa đã chuẩn bị cho chúng mình rất nhiều miếng ghép nhỏ trong hộp lớn, Nhiệm vụ của các bé hãy sử dụng các miếng ghép thích hợp để ghép thành hình học bé yêu thích.
- Luật chơi: Thời gian được tính là 1 bản nhạc, bản nhạc kết thúc các bé hãy cầm hình mình ghép được ở trên tay để cô kiểm tra xem các miếng ghép đã phù hợp hay chưa.
+ Cô quan sát, động viên khuyến khích trẻ chơi
+ Kiểm tra kết quả của trẻ
- Với hình vuông hình tròn cô cũng có một điều kì diệu dành cho chúng mình đấy, xin mời 2 đội vào vị trí nào ( Cho trẻ cầm hình vừa ghép được trên tay)
* Trò chơi “Nhanh chân nhanh trí”
- Cách chơi: Cô chia lớp thành 2 đội có số lượng bằng nhau, cô đã chuẩn bị những tấm thảm đỏ có các hình, nhiệm vụ của các thành viên trong đội lần lượt nhanh chân di chuyển bước theo những hình giống như chúng mình cầm trên tay và gắn hình tương ứng còn thiếu vào người máy 
- Luật chơi: thời gian được tính là một bản nhạc, đội nào di chuyển đúng và gắn được nhiều hình tương ứng lên người máy thì đội đó thắng cuộc
- Cho trẻ chơi trò chơi
- Cô động viên khuyến khích trẻ. Cô kiểm tra kết quả 
- Củng cố bài học.
- Kết thúc: Tặng quà, giáo dục trẻ biết giúp đỡ cô cất đồ dùng đồ chơi, chăm ngoan, học giỏi.
	​

- Trẻ vỗ tay

- Trẻ nói tên các hình mà trẻ nhìn thấy
- Trẻ chơi cùng người máy








- Trẻ trả lời
- Cả lớp lấy hình tròn và sờ đường bao
- Trẻ thực hiện theo yêu cầu của cô
- Trẻ thực hiện 
- Trẻ nghe


- Trẻ thực hiện theo yêu cầu của cô



- Trẻ trả lời
- Trẻ sờ đường bao
- Trẻ trả lời

- Trẻ trả lời

- Trẻ trả lời



- Trẻ thực hiện


- Trẻ kể




- Trẻ so sánh










- Trẻ nghe

-Trẻ thực hiện


- Trẻ cùng cô kiển tra kết quả



- Trẻ lắng nghe





- Trẻ chơi






- Trẻ nghe cô nói cách chơi, luật chơi




- Cả lớp chơi trò chơi

-Trẻ nhắc lại
-Giúp cô cất đồ dùng đồ chơi





